Tworzenie prostych rysunkéw w edytorze Paint.

Korzystajgc z programu Paint, wykonaj dowolny rysunek z figur geometrycznych.
Moze to byc¢ rysunek z figur lub kompozycja dowolnie wybranych figur, gdzie krawedzie
figur lub wypetnienie kolorem bedzie wyrézniato poszczegdlne figury.
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W programie wybierz Prostokat, po kolei kazdy inny ksztatt, ktory bedzie potrzebny do
wykonania pracy.

Prace mozesz wykonac na przyktadzie tej kolejnosci.

1.Z palety kolorow wybierz kolor niebieski, zarowno jako kolor konturu, jak i wypetnienia
ksztattu.

2.Dobierz grubos¢ linii konturu prostokata.

3.Dobierz sposob wypetniania wnetrza prostokata.

4.Wybierz ksztatt Owalu.

5.Zmien Kkolor tta na biaty.

6.Zmien sposdéb wypetnienia kolorem na petny kolor.

7.Narysuj owal, wybierz kolor.

8.Analogicznie do poprzednich figur wybierz Trojkat.

9.Zmieniajgc ksztatty figur i kolory, powstanie kompozycja, mozesz zmienia¢ rozmiary
figur.

10.Dobiera¢ w zaktadce KOLORY,edytuj kolory, kolory niestandardowe i tworzy¢ swoje
odcienie.

11.Rysunek zapisz w wybranym folderze pod nazwg Figury geometryczne.
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